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Learningapps.org entstand im Rahmen eines Forschungs- und Entwicklungsprojektes der Pädagogischen Hochschule in Bern und bietet die Möglichkeit, interaktive, multimediale Bausteine selbsterklärend online zu erstellen, die wiederum in größere Lernszenarios eingebettet werden sollten. Für diese Bausteine, auch Apps genannt, stehen diverse Vorlagen zur Verfügung. 
Edmodo ist eine Mischung aus Lernplattform und sozialem Netzwerk, weshalb es auch als „Facebook für die Schule“ bezeichnet wird. Es ermöglicht eine einfache Organisation von Lernprozessen wie auch die sichere Vernetzung zwischen Schüler/innen, Lehrer/innen und Eltern und soll die Kooperation sowie das Engagement fördern. Insbesondere Blended-Learning-Module beziehungsweise Gruppenarbeiten, die sich über das Klassenzimmer hinausziehen, können so leicht arrangiert werden.
ClassDojo ist ein Klassenmanagement-Tool in Echtzeit, um die Mitarbeit und das Verhalten der Lernenden zu verfolgen beziehungsweise abzubilden. So wird Mitarbeit transparenter und nachvollziehbar für die Lernenden sowie ihre Eltern.
Socrative ist ein Rückmeldesystem, dass die Teilnahme von Lernenden an unterschiedlichen Fragestellungen aktiviert und die Antworten visualisiert.  Es gibt eine  „Student“- und „Teacher“-Version, wobei Socrative Student  ohne Account funktioniert. Die Version für Lehrende (Socrative Teacher) ermöglicht die einfache und intuitive Erstellung von diversen Frage-Elementen, zum Teil in Echtzeit. 
Anmerkungen: Alle drei App-Anbieter, Socrative, ClassDojo und Edmodo, verfügen über ein hilfreiches Supportsystem und ausführliche Erklärungen für Anwender/innen. Alle Apps und Programme sind kostenlos verfügbar.
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